
Welkom bij SVBVtL

Instructie discipline

Service Pistool



Service Pistool in het kort
• Groot kaliber pistool of revolver

• Totaal 24 wedstrijdschoten

• 4 series van 6 schoten 

• 4 verschillende afstanden 

• Onder tijdsdruk

• Maximum score: 240 punten



Service Pistool in het kort
Stage Afstand Schoten Welke schijf Tijd Houding

1 25 mtr. 6 Linker schijf 15 sec. Staand

2 20 mtr. 3 + 3 Beide schijven 10 sec. Staand

3 15 mtr. 2 + 2 + 2 Rechter schijf 3 + 3 + 3 sec. Staand

4 10 mtr. 3 + 3 Beide schijven 6 sec. Staand



Basisregels
• Algemene veiligheidsregels op de baan van kracht

• Aandacht is voortdurend gericht op de baancommandant en niet op elkaar

• Schutter is vrij om een- of tweehandig te schieten

• Alle 4 de series van 6 schoten volgen meteen achter elkaar

• Geen proefschoten of tussentijdse puntentelling



Procedure
• Voor iedere schutter worden 2 schijven opgehangen. Hart van de schijf op 1.40m vanaf de grond

• Schutters stellen zich op achter het 25 meter schietpunt

• Wapen heeft de veiligheidsvlag

• Schutter mag 4 magazijnen vullen met 6 kogels. Indien geen 4 magazijnen, zorgt de schutter dat 

24 patronen bij zich gedragen worden.

• Er wordt geschoten vanaf het signaal en direct gestopt na het tweede signaal. Schoten gelost 

voor of na het signaal worden gemarkeerd als ongeldig en tellen niet mee.



Commando’s op de baan
Commando Betekenis

“LADEN”
Veiligheidsvlag verwijderen en gevuld magazijn in wapen invoeren en doorladen 

en richtoefeningen (1 minuut)

“SCHUTTER GEREED” 
Indien niemand zijn hand opsteekt neemt de baancommandant aan dat u gereed 

bent en gaat hij verder met

“VAARDIGE HOUDING”

U houdt uw wapen met een of twee handen vast, max. 45 graden t.o.v. de 

lichaams-as en niet binnen de schietlijn. Na 5 sec. wordt het startsignaal gegeven. 

Wanneer de schutter gereed is met de oefening klinkt het commando:

“ONTLADEN” en “LEEG TONEN” Wanneer akkoord de veiligheidsvlag plaatsen, volgt het navolgende commando:

“VOLGEND SCHIETPUNT” De schutter mag dan oplopen waarna het commando:

“LADEN” wordt gegeven. De schutter plaatst dan pas een magazijn en laadt het wapen door.

Deze commando’s vanaf “SCHUTTER GEREED” voor alle 4 de stages 

herhalen en eindigen met:

“ONTLADEN” en “TONEN”
Magazijn verwijderen en het wapen 2x doorladen. Veiligheidsvlag plaatsen en door 

baancommandant laten controleren.

“U KUNT DE BAAN VERLATEN”
Spreekt voor zich.
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